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Pilotlibung am Ausbildungs- und Ubungszentrum Luftbeweglichkeit zeigt Perspektiven auf

" WIETZENBRUCH. ,Wump ...
.. ratzz“ — als die feindliche
Morsergranate in die deutsche
FFallschirmjédger-Gruppe  ein-
schligt, erwischt es zwei Sol-
daten. Schwer verletzt stéhnen
sic am Boden. Wihrend sich
ein Sanitdter um die Verwun-
deten kiimmert, fordert ein an-
derer einen Sanitdts-Hub-
schrauber an, wihrend der
Gruppenfithrer das Feuer von
zwel deutschen Tiger-Kampf-
hubschraubern auf den gegne-
rischen Marser-Trupp  diri-
giert. Um aus dieser brenzligen
Situation  herauszukommen
und dabei noch den Kamplauf-
trag mit Erfolg auszufliihren,
bedarf es genau koordinierter
Meldungen, Befehle und Aktio-
nen. In diesem Fall handelt es
sich um eine virtuelle Ubung.
Im neu aufgestellien Wietzen-
brucher Ausbildungs- und
Ubungszentrum  Luftbeweg-
lichkeit werden jetzl zum ers-
ten Mal Soldaten in einem
weltweit einzigartigen Aushil-
dungssystem trainiert. Vieles
wirkt dabei wie ein Spiel, doch
dahinter steckt blutiger Ernst.

Bei der Bundeswehr gibt es
fiir so ziemlich alles eine Ab-

kiirzung, ,Ausb/UbZLbwglk*
steht fiir das Training der Zu-
kunft, fiir das
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In dieser
streitkréfte-
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den  Ausbil-
dungseinrich-
tung der Bun-
deswehr fiir
alle Aspekte
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cher Einsitze
werden Luft-
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Kampfhubschrauber im Anflug aufs Ziel: Am Bildschirm simulieren die Soldaten
Gefechts-Situationen, die simultan jeder aus seiner eigenen Perspektive erlebt.

schaftlichen Aufwand moglich,
den luftunterstiitzten Einsatz
zu trainieren. Mit dem neuen
Zentrum soll sich das dndern:
Computergestiitzte Simulatio-
nen verschiedenster Szenarien
bereiten kiinftig die Soldaten
auf ihren Einsatz vor. ,Ein
GroBteil der Ausbildung unse-

rer fliegenden Truppe findet

somit am Bo-
den statt”, er-
klart Zent-

Celler Zentrum

kampft im Virtual Battlespace
3 (VBS3), einem modernen 3D-
Iichtzeit-Simulationssystem.
Mit VBS3 kann sowohl die
Ausbildung und Ubung des
einzelnen Soldaten sowie einer
Gruppe oder eines Zuges virtu-
ell, aber hochauflssend und
extrem realititsnah dargestellt
werden, VBS3 ist durch seine
Vielfiltigkeit,
die vielen ver-
fiigharen In-

die Bundeswehr zukdmen, so
der Celler CDU-Bundestagsab-
geordnete und verteidigungs-
politische  Sprecher seiner
Fraktion, llenning Otte. Des-
halb sei es erforderlich, analog
zum  Panzertruppen-Ausbil-
dungszentrum in Munster ein
Zentrum, fiir die Ausbildung
luftbeweglicher Truppen zu
schaffen: ,Der Standort Celle
bietet sich dafiir vorbildlich an.
Als Fliegerhorst, inmitten einer
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hervorragenden Aus-
bildungs- und Ubungs-
infrastruktur mit den
Ausbildungszentren in
Munster und Biickeburg, dem
Nato-Truppeniibungsplatz in
Bergen, den Militirflughéfen
in FaBberg und Wunstorf sowie
dem Gefechtsiibungszentrum
Heer in der Letzlinger Heide in
Sachsen-Anhalt lassen sich
alle Aspekte der Luftbeweg-
lichkeit in ihrer Komplexitit
und auf jeder Stufe bis hin zur
internationalen  Kooperation
ausbilden und iiben.”
All dies sei ein Bestandteil

seines von Beginn an durch
den Generalinspekteur der
Bundeswehr unterstiitzten
.Heideverbundkonzepts®, be-
tont Otte: ,Ich bin froh darii-
ber, dass alles so gut geklappt
hat und wir jetzt die positiven
Resultate sehen konnen. Der
Standort Celle ist gesichert und
die Entwicklungsmaglichkei-
ten des Ausbildungszentrums
sind noch lange nicht ausge-
schoplt. Wir werben um Ver-
biindete und internationale
Truppenteile, die dort iiben
kénnen. Hier sehe ich weitrei-
chende Perspektiven.”

Das  Ausbildungs-  und
Ubungszentrum  Luftbeweg-
lichkeit  sei
eine ,Hoch-
wertaushil-
dungsstitte”,
die in dieser
Art ,einmalig
in der Welt"
sei und das
Zeug  dafiir
habe »ein
echter inter-
nationaler
Leuchtturm
fiir diese Art der Ausbildung zu
werden”, so Otte. ,Ich michte
Celle als Kompetenzzentrum
etablieren, von dem die ganze
Truppe profitieren kann®, be-
tont Jahnel: ,Bereits im néchs-
ten Jahr werden dazu erste
kleinere Truppenteile ausge-
bildet, bevor dann ab 2018 der
Regelausbildungsbetrieb  be-
ginnt und das Zentrum Anfang
2019 seine volle Einsatzbereit-
schaft erreichen wird." Otte:
JIeh bin sehr zuversichtlich,
dass wir hier Zeuge einer ech-
ten Erfolgsstory werden.*

Michael Ende

Henning
Otte



landeoperationen, der luftme-
chanisierte Einsatz und der
Lufttransport ausgebildet und
geilibt - sowohl mit Simula-
tionstechnik als auch live und

mit Grofgeriit. Das Zentrum

Luftbeweglichkeit befindet sich
derzeit noch im Aufbau. Be-
reits im kommenden Jahr wer-
den die ersten Einheiten in
Celle ausgebildet.

Im Rahmen der jetzt laufen-
den Ubung ,Pilot* haben sich
hohe Offiziere nicht nur aus
Deutschland, sondern = auch
aus den Niederlanden und
GroBbritannien von der Leis-
tungsfihigkeit des neuen Zent-
rums {iberzeugt. Bislang war
es nur mit einem groBBen wirt-

rums-Kom- ist ein echter halte, wie zum
mandeur £ $ Beispiel  3D-
Oberst  Cars- internationaler Objekte, Fahr-
ten Jahnel. Leuchtturm. zeuge  und
In einer Hal- Waffensyste-
le sitzen 30 Henning Otte  me, seine wei-
Soldaten bei - te Verbreitung

etwas, das wie eine Lan-Party
aussieht. Auf den Bildschirmen
vor ihnen lduft ein Kriegsspiel,
in dem jeder von ihnen die Rol-
le spielt, die er in der Realitéit
innehat. Gemeinsam miissen
sie den Feind bekédmpfen, der
das mit der Nato verbiindete
Land ,Pandora“ {iberfallen
hat. Jetzt gilt es, einen Flugha-
fen zuriickzuerobern. Der sicht
genau wie der Wietzenbrucher
Fliegerhorst aus. Die Truppe

Michael Kuster (2)

in der Nato — so nutzen die US
Army, das US Marine Corps,
GroBbritannien, Kanada, die
Niederlande und Polen bereits
VBS - sowie seine offene
Architektur ein Simulations-
system, das die Bundeswehr
iiberzeugt hat.

»Die  Digitalisierung be-
herrscht mittlerweile das Ge-
fechtsfeld”, sagt Jahnel: ,Jun-
ge Soldaten werden hier ein-
zigartig ausgebildet. Diese
Verkniipfung von virtueller
und Live-Ubung, wie wir sie
bieten, gibt es so bisher weder
in Europa noch in den USA.
Hier am Computer konnen die
Soldaten Fehler machen, die
sie spiter in der Realitit dann
hoffentlich vermeiden.“

Tags darauf setzen die Sol-
daten das, was sie am Bild-
schirm geprobt haben, in die
Realitdt um. Diesmal noch auf
dem | Fliegerhorst-Gelinde,
spéter sollen sie auf nahen
Truppeniibungspldtzen trai-
nieren. So klappt zum Beispiel
der Abtransport der Ubungs-
Verwundeten per Helikopter
reibungslos. Das ist nicht nur
fiir die Verletzten wichtig —
schlieBlich ist auch der Hub-
schrauber am Boden ein leich-
tes Ziel fiir seine Gegner. Des-
wegen muss alles schnell ge-
hen. In einem Spiel hiitten die
Soldaten jetzt den néchsten
Level erreicht. In der Realitiit
miissen sie nur einen Level er-
reichen: ,Combat ready” - be-
reit fiir den Einsatz.

Und es zeichne sich ab, dass
in Zukunft mehr Einsitze auf

Nach der Simulation kommt
die Praxis: Infanteristen
landen per Hubschrauber

. und erobern den Flugplatz

zurtick. Die Versorgung
von Verletzten ist
besonders wichtig.



